NAUKA O CVRSTOCI IL.

1. U togki konstrukcije u kojoj Zelimo odrediti pomak dodajemo
pomocénu poopéenu silu 0, =1 u smjeru u kojem Zelimo odrediti
pomak. Ako se traZi duzinski pomak, onda je O, =F =1.Ako se
trazi kutni pomak, ondaje O, =M, =1.

2. Nacrtamo dijagrame savijanja i uvijanja koji nastaju od pomocne
poopéene sile O, . Ti su dijagrami uvijek linearni, tj. pravci.
3. Nacrtamo dijagrame momenata savijanja i uvijanja od zadanog

optereéenja.

4. Odredujemo traZeni pomak pomo¢u Mohrova integrala sluzeci se
Verestaginovim pravilom.

PRIMJER 1.12
Odrediti kut nagiba a, kraja konzole zadane prema slici 1.29a. Zadano:
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Na slici 1.29a nacrtan je dijagram momenta savijanja. Njegova najveca
ordinata iznosi FI. Na slici 1.29b konzola je optere¢ena pomo¢nim spre-
gom M, =1. Na istoj slici ucrtan je momentni dijagram M, . Poopéeni
kutni pomak prema Mohrovu integralu iznosi
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Vrijednost integrala odredujemo pomocu Vere§¢aginova pravila, tj.
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U tom sluéaju je 4 plostina trokuta na slici 1.29a, tj.
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U cijelom svom podrudju moment savijanja od poopé%mile iznosi
M, =1,paje M, (x,)=1. Prema tome kona¢ni rezultat za\pomak je st
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